Introducao a Python

Labic

Laboratorio de estudos sobre
Imagem e Cibercultura




Sobre Python

* Criada em 1991 pelo neerlandés
Guido van Rossum (1956-)

o Software livre

* Multiplataforma
(Linux/Mac/Windows/...)

e Linguagem abstrata
(Interpretada)

 VHLL: Very High Level
Language

 Nome inspirado nos filmes
Ingleses de Mounty Python




Caracteristicas

Facil de aprender

Linguagem dinamica de
sintaxe simples e elegante

Rapido de desenvolver

Vem instalado por padrao
no Linux, Mac e agora
também no Windows 10




Para que se usa Python?

Desenvolvimento Web;
Programas educacionais;
Andlise de dados;

Criacao de softwares;
Programacao colaborativa;
Jogos e graficos 3D;

Entre outros varios usos.



Quem usa Python?

YAHOO! 8[e

UBHP!IS DE TODOS @Blﬂbrrent

GOVERNO FEDERAL



O que vamos aprender hoje?

1) O-que-ePythen;

2) Exemplo de um programa;
3) Basicos da linguagem,

4) Exercicio: ‘Ola, nome!

5) Aprendendo a sintaxe,

6) Exercicio: criar um contador
de palavras em uma frase
especificada pelo usuario.

/) BOnus: escrever numa
tabela os resultados obtidos.



Exemplo de um programa

neo@Inspiron-3437: ~

>>> # Este € um exemplo de um programa

>>> print("0la, mundo!")
014, mundo!
>=>> I

Acima: comentarios comec¢ando com #, funcbes terminando em parénteses.
As trés setas representam as linhas que s§o comandos para execucao.




Conhecendo a linguagem

1) Strings;

2) Funcoes;

3) Erros;

4) Variavels;

5) Listas e tuples;
6) Dicionarios;

/) Comparando coisas;
8) Criando condicoes e loops;
9) Escrevendo funcoes.



Strings e funcoes

neo@Inspiron-3437: ~fapps/winfgames/TalonRO

>>> # 0 que sdo strings?

>>> "0la, mundo! Eu sou uma string!"
'0l3, mundo! Eu sou uma string!’

-

>>> "0la, mundo!".lower()

'ola, mundo!’

-

>>> "0la, mundo!".upper()

'"OLA, MUNDO!'

-
>>> "014, mundo!"[0:3]
'0la"

- b

>>> "0l4, mundo!"[5:].capitalize()
"Mundo!’

==

>>> print("0la, mundo!".upper())
OLA, MUNDO!

>

Acima: exemplo de uma string (“Ola mundo!”) e algumas de suas funcoes..




Strings e funcoes

neo@Inspiron-3437: ~fapps/win/games/TalonRO

>>> "0la, mundo!".replace(",", "")

'0la mundo!'

=

>>> "0la, mundo! Eu sou o Goku!".rstrip("!")
'0l4, mundo! Eu sou o Goku'

=

>>> "Somos" + " todas
'Somos todas strings'’
=

>>> "0la, mundo" + ("!"
'Ola,

=

>>> print("Um", "dois",
Um dois trés

b

>>> print("Um" + "dois"
Umdoistreés

>>2> I

+ "strings”

Acima: mais exemplos de possiveis operacdes com strings.
Nota-se como a funcao print() sempre retorna uma string, portanto sem aspas.




Exercicio 1

Crie um programa que
pergunte o nome do
usuario e responda-o com
uma mensagem.

Funcoes para utilizar:

print() e input()



Exercicio 1: solucao

neo@Inspiron-3437: ~fapps/win/games/TalonRO

>>> # Exemplo de exercicio um

>>> nome = input("Qual é o seu nome? > ") # faz a pergunta
Qual é o seu nome? > joao

=D

>>> print("0la,
0la, joao!

===
=== I

+ nome + "!")

Acima: exemplo de solucéo para o exercicio um. As linhas a serem salvas
em arquivo sdo os comandos de execucdo (comecando com >>>).




Conhecendo a linguagem

1)-Strings;
2)-Funeoes;-

3) Erros;

4) Variavels;

5) Listas e tuples;
6) Dicionarios;

/) Comparando coisas;
8) Criando condicoes e loops;
9) Escrevendo funcoes.



Strings, funcoes, erros

neo@Inspiron-3437: ~

>>> # Este € um exemplo de um programa

>>> print("0la, mundo!")
0la, mundo!
>>>
>>> print(0la, mundo!)
File "<stdin>", line 1
print(0la, mundo!)

Fat

SyntaxError: invalid syntax
>>> |

Acima: exemplo de erro retornado por uma funcao print()
cujo argumento ndo foi dado como uma string (portanto, sem aspas).




Strings, funcoes, erros, variaveis

neo@Inspiron-3437: ~

>>> # Este € um exemplo de um programa

>>> print("0la, mundo!")
0la, mundo!
>>>
>>> print(0la, mundo!)
File "<stdin>", line 1
print(0la, mundo!)

~

SyntaxError: invalid syntax
>>2>

>>> variavel = "0la, mundo!'"
>>>

>>> print(variavel)

0la, mundo!

>>> |}

Acima: exemplo de atribuicdo de uma string (“Ola, mundo!”) a uma variavel.
Variaveis devem ser passadas para a func&o print() sem aspas, que a retornara como strings.




Strings, funcoes, erros, variaveis

neo@Inspiron-3437: ~fapps/winfgames/TalonRO

>>> nuUMero_sem_aspas = 123
>>> numero_com_aspas = "123"
===
>>> print(numero_sem_aspas, numero_com_aspas)
123 123
>
>>> NUMero_sem_aspas * 2
246
>>> NUMero_com_aspas * 2
'123123"
o>
>>> NUMEero_Ssem_aspas + NUMero_com_aspas
Traceback (most recent call last):
File "<stdin>", line 1, in <module>
TypeError: unsupported operand type(s) for +: 'int' and

s I

str

Acima: atribuic&do de variaveis com aspas (texto) e sem aspas (numero), resultando
Em erro ao tentar-se somar um valor int (numero inteiro) com uma string.




Strings, funcoes, erros, variaveis

neo@Inspiron-3437: ~fapps/winfgames/TalonRO

>>> NUMEero_sem_aspas 123

>>> NUMEero_com_aspas "123"

>>>

>>> type(numero_sem_aspas)

<class 'int'>

>>>

>>> type(numero_com_aspas)

<class 'str'>

>

>>> try:
print(numero_sem_aspas + numero_com_aspas)

. except:

print("Erro: impossivel somar int e str!")
print("Convertendo tudo para int...")
numero_com_aspas = int(numero_com_aspas)
print(numero_sem_aspas + Nnumero_com_aspas)

Erro: impossivel somar int e str!
Convertendo tudo para int...

Acima: fungéo type() para descobrir o tipo de uma variavel e exemplo de
uma clausula try/except para lidar com erros. E importante notar a indentacao,
caracteristicamente composta por ESPACOS ou TABS no Python.




Conhecendo a linguagem

1)-Strings;
2)Hunebes;
3)-Erros;
4)Vartavets;

5) Listas e tuples;
6) Dicionarios;

/) Comparando coisas;
8) Criando condicoes e loops;
9) Escrevendo funcoes.



Listas: [] ou list()

neo@Inspiron-3437: ~

# Exemplo de lista

X = [] # defino a variavel x como uma lista
print(x)

x.append(1l) # adiciono o item 1 a lista
X.append(2) # adiciono o item 2 a lista

print(x)
2]

Acima: exemplo de uma lista (definida como variavel x) e sua funcao append.




Dicionarios: {} ou dict()

neo@Inspiron-3437: ~

# Exemplo de dicionario

x = {} # defino a variavel x como dicionario

nome = "Joao" # defino nome como a string Joao
idade = 18 # defino idade como o numero 18

X[nome] = idade

print(x)
18}

Acima: exemplo de um dicionario (variavel x), sequido por atribuicdo de
um valor idade (18) a uma chave nome (Jo&o) do dicionatrio.




Transformando string em lista

neo@Inspiron-3437: ~

>>> # Transformando palavras duma frase numa lista

>>> frase = "eu sou uma frase e eu sou uma string”
>>>

>>> lista = frase.split() # separa palavras por espaco
===

>>> print(lista)

['eu', 'sou', 'uma', 'frase', 'e', 'eu

trini']

>=>>

Acima: exemplo de uma string (frase) transformada em lista com a funcao split().




Removendo duplicatas numa lista

neo@Inspiron-3437: ~

>>> # Removendo duplicatas de uma lista com set()

>>> lista = ["Hugo", "Zé&", "Luis", "Zé"]
>>>

>>> lista.count("Zé") # conta quantos itens ha na lista
P

>>> X set(lista) # remove duplicatas

>>> Y list(x) # transforma X em uma lista
>

>>> print(x)

{'Zé', 'Luis', 'Hugo'}

>>>

>>> print(y)

['Zé', 'Luis', 'Hugo']

>>>

>>> y.count("Zé")

1

>>> |}

Acima: exemplo da funcdo count() de listas, sequido por exemplo de
como retirar duplicatas de uma lista transformando-a em uma set.
Ao contrario de listas, sets ndo aceitam valores duplicados em si.




Exercicio 2

Agora refine o programa
criado no exercicio um,
retornando porem apenas
O primeiro nome em caso
de nhomes compostos,
com as Iniciais sempre em
maiusculas.

int-c :
capitalize() e split()



Exercicio 2: solucao

>>> # Exemplo de exercicio dois

>>> nome = input("Qual é o seu nome?\n> ") # faz a pergunta e pula uma linha
Qual é o seu nome?

> joao vitor

e

>>> nome_lista = nome.split() # transforma a variavel string nome em lista
>>> primeiro_nome = nome_lista[0] # pega o primeiro item da lista

>>> primeiro_nome = primeiro_nome.capitalize() # primeira letra em mailuscula

22

>>> print("0la, " primeiro_nome + "!")
013, Joao!

2

Acima: possivel solugcéo para o exercicio dois utilizando as
funcdes input(), split(), capitalize() e print().




Conhecendo a linguagem

1)-Strings;
2)Hunebes;
3)-Erros;

4 lavets;
5)-Listas-e-tuples;
6)biciondarios;

/) Comparando coisas;

8) Criando condicoes e loops;
9) Escrevendo funcoes.



Comparando coisas

neo@Inspiron-3437: ~

>>> # Exemplo: comparando duas variaveis

>>> variavel um = "Joao"

>>> variavel dois = "Maria"

>>>

>>> variavel um == variavel dois # comparo se igual
False

>>>

>>> varlavel um != variavel dols # comparo se diferente
True

>>> [}

Acima: comparacdes realizadas com os operadores == (igual a) e I= (diferente de).




>>> #
>>> 10
20

>>> 10

5.0
>>> 10

False

Comparando coisas

neo@Inspiron-3437; ~

Exemplos de operadores

A

/ 2

>>> 10 I=

True
>>> 10
False
>>> 10
False
>>> 10
True
>>> [

Acima: outros exemplos de comparacoées utilizando operadores.



Comparando coisas

neo@Inspiron-3437: ~

# Exemplo de comparacao com AND/OR

if (a > 5) or (a < 5):
: print("a € maior ou igual a 5")
. else:
print("a é igual a 5")

2 igual a 5

Acima: exemplo de comparacbes multiplas com os operadores AND e OR.



Conhecendo a linguagem

1)-Strings;
2)Hunebes;

3)-Erros;

4 avets;
5)Listase tuples:;
6)Dictenarios;

7/ )-Comparando-coisas;

8) Criando condicoes e loops;

9) Escrevendo funcoes.



Criando condicoes

neo@Inspiron-3437: ~

# Exemplo de condicao

if x > 5:
: print("x é maior que 5.")
. elif x < b5:
: print("x é menor que 5.")
. else:
print("x é igual a 5.")

X é igual a 5.
>>> [}

Acima: criando condicbes com uma clausula if/elif/else.
Atenc&o para a indentagcdo com espacos apos 0s sinais de dois pontos.




Criando condicoes

# Exemplo de condicao em uma lista

x =1[1,2,3,4,5] # lista de nuUmeros

if "3" in x: # str(3)
.. print("string 3 esta contido em x")
. elif 3 in x: # int(3)
print("int 3 estéd contido em x")

int 3 estad contido em X
=

>>> str(3) 3"

True

>>> int(3) 3

True

>>> |}

Acima: exemplo de condi¢cbes realizadas em lista.



Criando loops

neo@Inspiron-3437: ~

# Exemplo de loop
- x = [1,2,3,4,5]

for n in Xx:
print(n)

Acima: exemplo de uma lista utilizada para varias interacoes.



Criando condicoes e loops

neo@Inspiron-3437: ~

# Exemplo de condicao em Lloop

. x = [1,2,3,4,5]

for n in Xx:
if n > 3:
print(n)

Acima: exemplo de uma condicdo aplicada em uma lista.



Criando condicoes e loops

neo@Inspiron-3437: ~

>>> # Qutro exemplo de loop

>>> X = 0
>>>
>>> while True:
X += 1 # adiciono 1 a X
print(x)
1f X ==
break

Acima: exemplo de um loop utilizando-se while True. O comando break
interrompe o loop criado, enquanto continue interromperia uma interacao apenas.




Conhecendo a linguagem

1)-Strings;

2Huncées;

3)-Erros;

4)Variaveis;
5)tistas-e-tuples;
6)Dictoharios;

/) Coemparando-coisas;
8)-Criando-condicées-eloops;

9) Escrevendo funcgoes.




Escrevendo uma funcao

neo@Inspiron-3437: ~

>>> # Escrevendo uma funcao

>>> def dobro da soma(x, y):
Z = 2 * (X+y)
return z

>>> numero = dobro da soma(2,4)
>>>

>>> print(numero)

12

Acima: exemplo de uma funcao que aceita dois argumentos (X, y) na execugao.
Para um deles ser opcional, deve ser definido com um valor padrdo como a segquir: (x, y=2).




O gue aprendemos?

1) Strings: “Joao Victor”, “123”, str(123)...

2) Funcoes: print(), input(), list(), split(), count()...
3) Erros: trylexceptl/else.

4) Variaveis: X, y, nome_do_aluno ...

5) Listas, tuples e sets: [], () e set();

6) Dicionarios: {} ou dict();

/) Comparando coisas com operadores: ==, 1=, >= ..
8) Criando condicoes e loops: ifleliflelse e Whlle True;
9) Escrevendo funcoes: def()



Exercicio 3

Crie uma funcao que
adicione num dicionario
0 nUmero de ocorréncias
por palavra numa dada
frase definida pelo
usuario na execucao.

Funcdes necessarias:
split() lower()
input() replace()




Exercicio 3: solucao

neo@Inspiron-3437: ~/apps/winfgames/TalonRO

dicionario = {} # define dicionario vazio

pontuacao = [',"', ';"', '.', ‘"t', 2, '"'] # lista

for palavra in input("TEXTO > ").split():

palavra = palavra.lower()

for x in pontuacao: # remove pontuacao da palavra
palavra = palavra.replace(x, "")

if palavra in dicionario: # procura se esta no dicionario
dicionario[palavra] += 1 # adiciona um

else:
dicilonario[palavra] = 1 # primeira ocorréncia

Acima: exemplo de solucao para o exercicio 3. A clausula iffelse poderia
também ser substituida por uma try/except sem grandes prejuizos, visto que € necessario
fazer existir a palavra no dicionario antes de adiciona-la +=1 para ndo resultar em erro.
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